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Superposition en temps réel de données 
numériques, d’éléments virtuels entre 
l’oeil de l’utilisateur et le monde réel
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« la réalité augmentée réfère à des dispositifs 
numériques qui ajoutent de l’information virtuelle 

aux perceptions sensorielles de l’utilisateur »
Mann, 2002
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« Enrichir notre environnement en modifiant 
notre perception visuelle, tactile ou auditive 

grâce à l’ajout d’éléments virtuels 2D ou 3D »
INRIA, 2012

https://youtu.be/vmaEI-06C0Y
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Superposition
Enrichissement

Éléments virtuels
Lien avec le réel
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La réalité documentée :
SUPERPOS IT ION D ’ INFORMAT IONS 

V IRTUELLES SUR LES ÉLÉMENTS DE 
L’ENV IRONNEMENT RÉEL

-1876-

-1442-

-1427-

https://youtu.be/SJnN1Oswpz8
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20th Century Fox
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Google

https://youtu.be/Ro-HfETpzhc?t=27
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La réalité   augmentée : taxonomie

Ferran

14Km

 12Km/h  

2019

https://youtu.be/U0MFPpL0duw?t=95
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Hammer
Anvil

Captain.Orange
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#MULT I -SENSOR IELLE

Charlotte90T

La réalité à perception 
augmentée :

AMÉL IORAT ION DES PERCEPT IONS 
HUMAINES PAR LA M ISE  EN 

VALEUR D ’ÉLÉMENTS PEU OU NON 
PERCEPT IBLES.
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Leonard De Vinci

Stomach
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Barnyz

2019

https://player.vimeo.com/video/363072763?title=0&byline=0&portrait=0&autoplay=1
eynard
Crayon 
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au monde réel :

INTÉGRAT ION D ’OBJETS V IRTUELS DANS 
LE  MONDE RÉEL
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Jan Huber’s CC Archive

https://youtu.be/44myNm8T1Vw?t=44
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Intégration au monde réel 
LES ÉLÉMENTS V IRTUELS 

INTERAG ISSENT AVEC L’ENV IRONNEMENT 
RÉEL  ET  AVEC L’UT IL ISATEUR
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Et comment ça fonctionne 
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Les méthodes de 
visualisation de la
 réalité augmentée
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Visualisation indirecte

RÉEL ET  V IRTUEL SONT AFF ICHÉS SUR UN ÉCRAN
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Visualisation directe

LES ÉLÉMENTS V IRTUELS SONT AFF ICHÉS SUR UN SUPPORT SEMI -TRANSPARENT
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Visualisation projective

LES ÉLÉMENTS V IRTUELS SONT 
PROJETÉS SUR LE  RÉEL
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Les matériels dédiés à 
chacun de ces modes de 

visualisation
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V IS IO-CASQUES

SMARTPHONES

TABLETTES

HTC & Valve

Kif Leswing

Aaron Yoo
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SMART EYE  GLASSES

X-AR JARV ISH GOOGLE GLASSES

Sony

Jarvish Thomas Hawk
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LET IN  AR

HOLOLENS 2

MAGIC  LEAP ONE

Letin AR

Magic Leap

Microsoft

https://youtu.be/tLadH1Wnaqw
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SMART HELMET

PR ISM SPAT IAL

Daqri

Mira Spatial Games

https://youtu.be/MqUALjHUtlg
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MODÈLE MARQUE CHAMP DE V IS ION STÉRÉOSCOP IE

SMART GLASSES Daqri ? Oui

META 2 Meta 90° Oui

HOLOLENS Microsoft 30° Oui

HOLOLENS 2 Microsoft 54° Oui

MAGIC  LEAP ONE Magic Leap 50° Oui

SMARTEYEGLASSES Sony 20° Oui

M300 Vuzix 16,7° Non
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Matériels  dédiés  à  la visualisation    projective

Hololamp

#ANAMORPHOSE

https://youtu.be/TRHqxQK3CX8
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Comment afficher des éléments virtuels cohérents 
avec l’environnement réel et avec la perspective de 

l’utilisateur ? 
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Méthodes pour l 'affichage  visuel

Nodesign.net
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Méthodes pour l 'affichage  visuel

CAMÉRAS X2

Aaron Yoon
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Méthodes pour l 'affichage  visuel

MobileSyrup
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Les caméras de profondeur vont permettre de 
scanner l’environnement réel et de positionner le 

matériel par rapport à ce dernier.
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Une technologie suffisante 
pour une visualisation 
indirecte des éléments 

virtuels
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Afin d’adapter les éléments virtuels à la 
perspective de l’utilisateur il est nécéssaire

de suivre l’oeil de ce dernier
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Scan de l’environnement
+

Suivi de l’oeil
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OK pour l’image, 
et le son alors ?
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Deux éléments d’importance : 
																										                          -  LA  SPAT IAL ISAT ION DU SON ;
																										                          -  LA  TRANSPARENCE DU SON V IRTUEL



42/56

Méthodes de sonorisation

AMBEO AR-ONE
Sennheiser
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Interagir avec la
réalité augmentée
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Quatre interacteurs principaux

GESTUELS VOCAUX SU IV I  DE  L’OE IL CONTRÔLEURS
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Interagir   en réalité   augmentée

Magic Leap
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Tous les interacteurs 
utilisables en réalité 

virtuelle le sont 
potentiellement en 
réalité augmentée

VR-Touch
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Le continuum réalité-virtualité

RÉALITÉ MIXTE (MR)

ENV IRONNEMENT 
RÉEL

RÉAL ITÉ  
AUGMENTÉE (AR )

V IRTUAL ITÉ  
AUGMENTÉE (AV )

ENV IRONNEMENT
V IRTUEL

Milgram et al. (1999)
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Les évolutions dans un 
futur proche ?

Amblin Entertainment
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Des périphériques plus 
compacts et surtout, 

socialement acceptables

https://youtu.be/rGcGbYaL7io
https://www.roadtovr.com/apple-ar-headset-fov-codename-startester-ios-13-1/
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Une augmentation du 
champ de vision des 
casques et lunettes
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Une amélioration du 
rendu colorimétrique
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Des périphériques plus 
réactifs au contexte

MACHINE LEARN ING
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Vers de l’innovation
de rupture pour une

large adoption
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La persistance des 
contenus virtuels de la 

réalité augmentée

https://twitter.com/kentbye/status/1176912906442563585/photo/1?ref_src=twsrc%5Etfw%7Ctwcamp%5Etweetembed%7Ctwterm%5E1176912906442563585&ref_url=https%3A%2F%2Fwww.theverge.com%2F2019%2F9%2F25%2F20883706%2Ffacebook-ar-glasses-prototypes-live-maps-announce-oc6
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« La réalité augmentée ? 
On sait comment ça marche ! »

OU PRESQUE ?
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