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Les réalités étendues - Interfaces graphiques & modalités d’interaction

Les interfaces graphi ques
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Les interfaces graphiques sont les éléments qui 
permettent aux utilisateurs de comprendre et 

d’interagir avec des appareils électroniques au 
moyen d’icônes graphiques et d’indicateurs visuels.
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Les interfaces graphi ques

Id Software

Interfaces non diégétiques

DÉCORÉLÉES DU MONDE DANS 

LEQUEL L’UT IL ISATEUR EST IMMERGÉ
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Les GU I  non diégéti  ques

Epic Games
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Epic Games
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Les GU I  diégéti  ques

Electronic Arts

Interfaces diégétiques

INTÉGRÉES À  LA NARRAT ION

DE L’EXPÉR IENCE
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Les GU I  diégéti  ques

Electronic Arts
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Les GU I  diégéti  ques

THQ Games
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Les GU I  diégéti  ques

ITI VR



10/31

Les réalités étendues - Interfaces graphiques & modalités d’interaction

Les GU I  diégéti  ques

Disney Inc.
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Les GU I  spatiales

John Fowler

Les interfaces
spatiales

«ATTACHÉES»  À  L’ENV IRONNEMENT 

(RÉEL  OU V IRTUEL )
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Square Enix

Les GU I  spatiales
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2K Games

Les GU I  spatiales
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Continental

Les GU I  spatiales
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Les GU I  spatiales

Leonardo Da Vinci

« Wearables interfaces »

ACCROCHÉES SUR L’UT IL ISATEUR

https://twitter.com/keiichiban/status/976850288949809154
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Les métaéléments

Les métaéléments

CONTEXTUELS À  L’ACT ION

Juan Lupión
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THQ Games

Les métaéléments
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Fatshark

Les métaéléments
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Conception  spéci f ique

Labo Fnac

Une conception spécifique 
pour les réalités étendues
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Conception  spéci f ique

Google

Métaphores du réel

ACCESS IB IL ITÉ  &  COMPRÉHENS ION

Google Blocks

https://arvr.google.com/blocks/
https://youtu.be/1TX81cRqfUU
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Conception  spéci f ique

Jlhopgood

Des interfaces intuitives

AU-DELÀ DES TOOL T IPS

https://www.roadtovr.com/leap-motion-explores-ways-to-make-controller-free-input-more-intuitive-and-immersive-vr-design/
https://www.roadtovr.com/leap-motion-designing-single-handed-shortcuts-for-vr-ar/
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Conception  spéci f ique

Thomas Leth Olsen

Le « no-GUi »

PAS D ’ INTERFACES GRAPH IQUES POUR 

INTERAG IR  AVEC LE  MONDE RÉEL !

 ALORS, EN AVONS-NOUS BESO IN  DANS 

LES MONDES V IRTUELS ?
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La locomotion

Se mouvoir en 
environnement virtuel

SANS VOMIR TOUT 

PLE IN  SON CASQUE. . .

Ferran Vidal
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La locomotion

Mack Male

Le mode jeu vidéo

QUI  EFFECT IVEMENT, FA IT

VOMIR TOUT PLE IN  SON CASQUE
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La locomotion

Aleksandar Kumanov

Blink locomotion

LA TÉLÉPORTAT ION À

COURTE D ISTANCE

https://youtu.be/zMpaQe1f-GI
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La locomotion

Le déplacement à la 
troisième personne

LE  GOD MODE

https://youtu.be/YU3TEu_jT6Y?t=664
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La locomotion

Spaztacular

Le déplacement à la 
troisième personne 

hybride

L’EXORC ISTE  MODE

https://youtu.be/4Nnkw8s4zf4?t=22
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La locomotion

Oculus inc.

Déplacement en 
environnement particulier

LES OCÉANS & L’ESPACE

https://youtu.be/A5tsdRb3PFw
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La locomotion

Björn Söderqvist

Imitation du réel

PAS S I  NATUREL QUE ÇA, 

MA IS  POURQUOI  PAS !

https://youtu.be/oXF0bfUd_vY?t=19
https://youtu.be/vdEAEAukwyQ?t=285
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La locomotion

Mr.Hasgaha

Les véhicules ?

MALADE EN VRA I  ?  

MALADE EN FAUX ! 

https://youtu.be/3SI1CB4rcf8?t=63
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