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LES INTERFACES GRAPRHIQUES

Les interfaces graphiques sont les élements qui
permettent aux utilisateurs de ecomprendre et

dinteragir avec des appareils électroniques au

moyen d’icones graphiques et d’indicateurs visuels.
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LES INTERFACES GRAPRIQUES

Interfaces non diegetigues

DECGORELEES DU MONDE DANS
|EQUEL L'UTILISATEUR EST IMMERG
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LES GUI NON DIEGETIQUES
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| ES GUI DIEGETIQUES

Interfaces diegetigues

INTEGREES A LA NARRATION
DE L'EXPERIENCE
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| ES GUI DIEGETIQUES

LEVEL 1 SUIT
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| ES GUI DIEGETIQUES
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| ES GUI DIEGETIQUES
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| ES GUI DIEGETIQUES
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LES GUI SPATIALES

Les interfaces
spatiales

ATTACHEES» A L'ENVIRONNEMENT
(REEL QU VIRTUEL)
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LES GUI SPATIALES
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LES GUI SPATIALES

i nE TN IS ===

ong piles: 3/5) o
ongs: 15/ 15{% of "7

‘i N ! H Search bullym
A - e — Hunt down bullym

1V 90 Bloodied Survivor

Les réalités étendues - Interfaces graphiques & modalités dinteraction

13/31



LES GUI SPATIALES
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LES GUI SPATIALES

« Wearables interfaces »

ACGROGHEES SUR L'UTILISATEUR
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https://twitter.com/keiichiban/status/976850288949809154

| ES METAELEMENTS

Les metaéléments

CONTEXTUELS A L'ACTION
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| ES METAELEMENTS
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CONCEPTION SPECIFIQUE

Une conception spécifique
pour les réalites etendues
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CONCEPTION SPECIFIQUE

Meétaphores du réeel

ACCESSIBILITE & COMPREHENSION

o+
@ Google Blocks
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https://arvr.google.com/blocks/
https://youtu.be/1TX81cRqfUU

CONCEPTION SPECIFIQUE

Des interfaces intuitives

AU-DELA DES TOOL TIPS
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https://www.roadtovr.com/leap-motion-explores-ways-to-make-controller-free-input-more-intuitive-and-immersive-vr-design/
https://www.roadtovr.com/leap-motion-designing-single-handed-shortcuts-for-vr-ar/

Thomas Leth Olsen

CONCEPTION SPECIFIQUE

Le « no-GU1 »

PAS D’'INTERFACES GRAPHIQUES POUR
INTERAGIR AVEC LE MONDE REEL |

ALORS, EN AVONS-NOUs BESOIN DANS
LES MONDES VIRTUELS 7
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LA LOCOMOTION

Se mouvoir en
environnement virtuel

SANS VOMIR TOUT
°LEIN SON CASQUE
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LA LOCOMOTION

Le mode jeu videéo

QUI EFFECTIV

VOMIR TOUT PLEIN SON CASQU
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LA LOCOMOTION

Blink locomotion

A TELEPORTATION A
COURTE DISTANCE
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https://youtu.be/zMpaQe1f-GI

LA LOCOMOTION

Le deplacement a la
troisieme personne

LE GOD MODE
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https://youtu.be/YU3TEu_jT6Y?t=664

LA LOCOMOTION

Le deplacement a la
troisieme personne

hybride

L EXORCISTE MOD
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https://youtu.be/4Nnkw8s4zf4?t=22

LA LOCOMOTION

Deplacement en
environnement particulier

| ES OCEANS & L'ESPAC

Les réalités étendues - Interfaces graphiques & modalités dinteraction

©_OQculushinet k ' | 28/31


https://youtu.be/A5tsdRb3PFw
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& modalités dinteraction

du reel

PAS S| NATUREL QUE CA,
MAIS POURQUOI PAS |

Imitation
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https://youtu.be/oXF0bfUd_vY?t=19
https://youtu.be/vdEAEAukwyQ?t=285

LA LOCOMOTION

Les véehicules ?

MALADE EN VRAI 7
MALADE EN FAUX |
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https://youtu.be/3SI1CB4rcf8?t=63
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